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Використання 
ігрових технологій 
навчання на уроках 
англійської мови в 
початковій школі

Із досвіду роботи учителя 
англійської мови ОЗ СНВК 
«Академічна гімназія»
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Актуальність 

•  зумовлюється концептуальними 
положеннями та державними вимогами 
реформування освіти в Україні, 
спрямованими на становлення особистості 
учня, розвиток його здібностей і обдарувань. 
 Реалізація ігрових технологій дозволяє 
підвищити якість педагогічного процесу, 
рівень навчальних досягнень, забезпечує 
комфортність, емоційну задоволеність.
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Підвищити 
мотивацію 
навчання

Формувати 
ключові

 та предметні 
компетентності

Розвивати 
творче 

мислення 

МЕТА
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ЗАВДАННЯ

    сформувати

Комунікативні 
навички та вміння 
через впровадження  
ігрових технологій

    підвищити

Мотивацію навчання, 
викликати інтерес до 
вивчення предмету

Розвивати 

Творче мислення 
,пізнавальні здібності 
учнів
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Наукове обгрунтування
Н.Бібік, М.Вашуленко,О.Савченко розглядають ігрову 
діяльність як дидактичний засіб, який активізує здатність 
дітей самостійно мислити і діяти, створює атмосферу 
свободи, творчого розкріпачення в колективі та умови для 
саморозвитку, дає змогу повніше враховувати вікові 
особливості дітей молодшого шкільного віку віку.
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Реалізація проблеми

Наукова діяльність

Методична діяльність

Виховна діяльність
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Принципи організації ігрової діяльності

Принцип відкритості і доступності

Принцип динамічності

Принцип цікавості і емоційності

Принцип наочності  гри

Принцип колективності

Принцип індивідуальності
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Фонетичні
Spell Your

Name

Рольві ігри
Лексичні

TheMagicBox
FiveWords

Алфавітні
Alphabet Train

граматичні
Who Is This ?

Комунікативн
і

Seasons

Рухливі ігри
Polite game

Ігрові технології
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Інтерактивні ігри

Комп’ютерні ігри 
Настільні ігри

Лего
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Реалізація проблеми через виховну 
діяльність

Тиждень англійської мови

Участь у шкільних 
проектах

День відкритих дверей

Підготовка до школи майбутній 
першокласників
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Реалізація проблеми через методичну 
діяльність

Участь у 
педагогічних 

радах

Участь у вебінарах

Друкування у 
фахових часописах

Участь у районних 
та обласних 
семінарах

Курси професійного 
розвитку

Teaching Primary 
Learners 

Communicatively 
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Дякую за увагу!
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